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2. DÖNEM MİKROİŞLEMCİLER DERSİ 1.YAZILI SORULARIDIR

1- Aşağıda verilen Status registerindeki bilgiler neyi ifade etmektedir? (5P)
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Cevap 1 : Status registerdeki 5. ve 6. bitler bank değiştirme bitleridir. PIC16F84 ’de 5. bitin “0” olması Bank0’ın kullanıldığını ifade eder.
2- Aşağıda TRISB ’ye ait portlardan giriş olarak tanımlananlar hangileridir? (5P)
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Cevap 2 : “1” olan bitler giriş, “0” olan bitler çıkış olarak tanımlanmıştır. 

; PROGRAM 1
; = = = DENEME.ASM = = = 13 / 12 / 2003 = = =

(1)
LIST
   P=16F84
(2)
INCLUDE   “P16F84.INC”

(3)
CLRF
   PORTB


(4)
BSF
   STATUS,5

(5)
CLRF
   TRISB


(6)
BCF
   STATUS,5

(7)
BSF
   PORTB,7

(8)
END



3- Program 1 ne iş yapar? (5P)
Cevap 3 : Program 1, PIC devresine enerji verildiğinde PortB’ye ait 7. ledi yakar.
4- Programda çıkış bitlerini kaç numaralı satır veya satırlar tanımlar? Neden? (10P)
Cevap 4 : Çıkış bitlerini 5 no’lu satır tanımlar. CLRF komutu TRISB içeriğindeki tüm bitleri sıfır (0) yapar. Bit değerlerinin sıfır (0) olması aynı bitlerin çıkış olması anlamını taşır.
5- Aynı programı tüm ledleri yakacak şekilde yeniden düzenleyiniz. (15P)
Cevap 5 : 
; PROGRAM 1

; = = = DENEME.ASM = = = 13 / 12 / 2003 = = =

(1)
LIST
   P=16F84

(2)
INCLUDE   “P16F84.INC”


(3)
CLRF
   PORTB



(4)
BSF
   STATUS,5


(5)
CLRF
   TRISB



(6)
BCF
   STATUS,5


(7)       MOVLW    H'FF'

(8)       MOVWF
   PORTB

(9)      END



6- 7 segment displayde “C” harfinin yanması için gerekli Heksadesimal kodu yazınız. (5P)
Cevap 6 : 
(39)16
; PROGRAM 2

(1)
LIST

P=16F84

(2)
INCLUDE
"P16F84.INC"

(3)
CLRF

PORTB



(4)
BSF

STATUS,5


(5)
CLRF

TRISB



(6)
MOVLW
H'FF'



(7)
MOVWF
TRISA



(8)
BCF

STATUS,5


(9)   TEST1

(10)
BTFSC

PORTA,1

(11)
GOTO

TEST1

(12)
MOVLW
H'77'

(13)
MOVWF
PORTB

(14)   DONGU

(15)
GOTO

DONGU

(16)
END

7- Program 2 ’de butonlara ait giriş bitlerini hangi satır veya satırlar tanımlar? (10P)
Cevap 7 : 


(6)
MOVLW
H'FF'



(7)
MOVWF
TRISA

8- Program 2, ilk butona basıldığında ilk dört ledi yakacak şekilde düzenlenmek istenirse değişmesi gereken komut satırlarını belirterek, düzenlediğiniz komutu ait olduğu satıra yazınız. (10P)
Cevap 8 : 
 

(10)
BTFSC

PORTA,0

(12)
MOVLW
H'0F'

9- Program 2’de 6 numaralı satırda yer alan MOVLW H’FF’ komut satırı MOVLW H’1F’ şeklinde değiştirilirse programın çalışmasında bir farklılık olur mu? Neden? (10P)
Cevap 9 : Programın çalışmasında herhangi bir farklılık olmaz. Çünkü PORTA 5 bitliktir ve H’1F’ sayısı 5 bitin tamamını ifade eder. Son üç bitin değerinin “1” olması önemli değildir.

10- Sırasıyla 1 ve 2. butonlara basıldığında ilk ve son led’i yakan programı yazınız. (25P)
Cevap 10 : 



LIST

P=16F84


INCLUDE
"P16F84.INC"


CLRF

PORTB



BSF

STATUS,5



CLRF

TRISB




MOVLW
H'FF'




MOVWF
TRISA




BCF

STATUS,5

TEST1


BTFSC

PORTA,1


GOTO

TEST1


GOTO

TEST2

TEST2



BTFSC

PORTA,2


GOTO

TEST2


GOTO

YAK

YAK


MOVLW
H'81'


MOVWF
PORTB

DONGU


GOTO

TEST1


END
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